http://www.psd-dude.com/tutorials/draw-in-sand-effect-photoshop-tutorial.aspx
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http://www.psd-dude.com/tutorials/draw-in-sand-effect-photoshop-tutorial.aspx

2) Voeg het meisje in bikini toe; uitselecteren; achtergrond verwijderen.
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4) Herstel de standaardkleuren zwart wit; ga naar Filter > Schets > Fotokopie.
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5) Afbeelding éAanpssingen — Drempe ‘

Threshold

Threshold Level:
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(¥

) Geef e Ia Laagmous Lijn : 3 px, Binnen, zwart.

7) Rechtsklikken op de laag “zand teken

Laagstijlen venster openen : Overvloeie

Styles
Blending Options: Custom
[ brop Shadow
[J Inner Shadow
[] Outer Glow
[J Inner Glow
[ Bavel and Emboss
[] Contour

[ Texture
oSN AT AT
[] Gradient Overlay

[] pattern Overlay
[ Stroke

— General Blending

s
Opscy: alm %

SR d Blendi

Fill Opacity: f %

Channels: (AR [F]e B
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8) Voeg deze strand dinges toe; wat je niet wenst weg vegen, enkel de stenen en schelpen over houden.
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http://www.fontspace.com/holitter-studios/biffes-calligraphy

10) Dupliceer de laag met strand dinges; nog wat lagen selecteren - Omzetten in Slim Object.
Noem bekomen laag opnieuw “zand tekening”.

Layer Properties...

Blending Options...

Duplicate Layers...
Delete Layers

Convel mart ct

Link Layers

Select Uipked Layers
Select Similar Lay@rs
Rasterize Type

Create Work Path
Convert to Shape

Horizontal
Vertical

Anti-Alias None
Anti-Alias Sharp
Anti-Alias Crisp

LAYERS | CHAN

e

| E—rT
Lock: ] 4 @ Fill: | 100% | »

Beach Seamless Background copy

Sand Draw Effect 1

]
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@

sand texture v
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=
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13) De laag “Bikini meisje” sleep je bovenaan in het lagenpalet; voeg een zwart laagmasker toe.

Geef aan de laag ““zand tekening1” volgende laagstijlen.

* Zet om te beginnen de laagvulling op 0%

— Blending Options
= 0K
— General Blending |
Blending Options: Custom Blend Mode: 1 TR e | Reset
Drop Shado . - V.
LI = Opacity: A 100 New Style. 4
[ inner Shadow i . |
—— Advanced Blending Preview
Outer Glow
"\
[Jinner Glow m m Eﬂ E
R
Bevel and Emboss
None
[ Contour |:] Blend Interior Effects as Group
Texture Blend Clipped Layers as Group
g Iransparency Shapes Layer
L] 5atn [JLayer Mask Hides Effects
Color Overlay [Jvector Mask Hides Effects
[[] Gradient Overlay — BlendIf:
[[] pattern Overlay
This Layer: 0 255
[[] stroke
a &
Underlying Layer: 0 255
I
o &y
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* Schaduw binnen :

B it ke

Styles

Blending Options: Custom

[[] brop Shadow

[+] Outer Glow

[ inner Glow

[4] Béyel and Emboss
[J Contour
BTedure

[] satin

[ ColorOveriay

[ Gradient Ogeriay

[] pattern Overlay

[[] stroke

P

I 0K I
Blend Mode: | Multiphy v ]- L ,Re_set_
o R (eS|
Preview

Qnoke: =283 =
Sze: @ [  ex
— Quality
Contmnm []Anti-aliased
Noise: @ [38 |%

| MekeDefautt || | Resetto Defaut |

* Gloed Buiten, modus =

LR s L

Styles
Blending Options: Custom
[[] brop Shadow
[M] Inner Shadow
[Jinner Glow

[] Contour

] Texture
[[] satin
[ Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[] pattern Overlay
[] stroke

Zwak licht

—— Structure 3 3 a

N

Dok 1

- R -
Blend Mode: |50ﬁ Light &) I
Opacty: i FCl
Noise: fa %
O] Nel — -]
— Elements
Technique: | gofter
Sersd: @ %
— & =
— Quality
Contour: N: [] Anti-aliased
o 8 EX
. @ o 1%

| MskeDefaut | | Resstto Defaut |

Ty Sivie
Preview
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* Schuine kant en Reliéf; buiten; Gegraveerd zacht : modus Hooglichten = Kleur Tegenhouden, wit, 19%
Modus Schaduwen = Vermenigvuldigen, # 1F1109 ; 40%

—— Bevel and Emboss
Shyles —— Structure ! ok I
_—— o4 o et
[ brop sh Technique: ‘,Neﬂ SEYIQ
] Inner Shadow 3
2 Depth: 3] [300 |% Preview
S Direction: (JUp (@) Down | Set the strength of shading
DInneerw %}. Syt S5 302 |3 lw S
¥ Bevel and Emboss deun‘ _ DP‘
—— Shading
% 'e'i'm Angle: (120 |°
[] sstin ' [Juse Giobal Light
[ Colof Overtay/ Alftude: °
[] Gradient Qerlay - Gloss Contour: [JAnti-aliased
[] Pattern Overlay '
e s o G it s ||
Opacty: @ & § [19 [%
dmren s Jm #1110
sy @ §loel®
(MakeDefout | | Resetto Defoull”

* Structuur; voor deze structuur zie hieronder

—— Texture

Styles _ 0K
Blending Options: Custom L’ 7 @l‘ j
[[] brop Shadow FN 2 SR
[4] inner Shadow -
[] Outer Glow [0 ]%

Bepth 8 % £
¥ Bevel and Emboss Clinvert dpjlink wmtmrl Set strengf’UfU':‘g

[J satin

[] Color Overlay
[] Gradient Overlay
[[] Pattern Overlay
[] strcke
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pen de afbeelding ; 3ewerken —> Patroon definiéren.

| oK

Reset

New Style...

Preview
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* Schuine kant en Reliéf : stijl = Kussenreliéf, techniek = Graveerd hard
Modus Hooglichten = Kleur Tegenhouden, 17%; modus Schaduwen, 19%, zwart

—— Bevel and Emboss
ISMes l iz ok |

Blending Options: Custom Style: ll ey Reset
Clixie Juicn Techniue:

Depth: @ [ preview

Styles
Blending Options: Custom
] brop Shadow

[] inner Shadow

[] outer Glow

[JInner Glow

BN e BT I3 e B S5 iy
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De “strand” achtergrond toevoegen boven de zand structuur; laagmasker; zwart zacht penseel; grote delen
midden de afbeelding verwijderen.

sker; groot deel

%
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sje” ; met witte kleur op laagmasker schilderen om delen weer zichtbaar te maken;

ini mei

Voor laag “B

ae.cl Layer mask thumbnail |,,
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ing

gebruik de balderen afbeeld

Voor een groen accent

met laagmasker ongewenste delen verwijderen.

Vertaling
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Klaar!

Indien gewenst : bovenste samengevoegde laag maken met Ctrl + alt + Shift + E; laagmodus op Lineair
licht zetten; pas de Filter > Overige - Hoogdoorlaat toe; kleine straal.

Hieronder nog eens de eind oplossing:

P

23 'a’

D-na
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